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>
>
>
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applications portables sur différents ordinateurs
systeme de fichiers indépendant des périphériques
gestion des multi-cceurs

acces aux périphériques via les pilotes
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protocoles réseau

communication et synchronisation entre processus
protection entre processus

protection entre utilisateurs

chargement des applications

langage de commandes
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Structure

Applications

Bibliotheques Langages de programmation
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» il n’y a aucune instruction pour revenir en mode privilégié
» le seul moyen d’y revenir est de restaurer le registre d’état
en rendant la main au systéme : appel systeme
» sauf bug dans le code du systéme, ce mécanisme garantit

la protection des zones de mémoire et des périphériques
contre les accés frauduleux.
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En partant de transistors, nous avons construit :
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Sur ces bases, un systéeme d’exploitation :
» fournit une vision abstraite du matériel
» permet d’écrire des applications pour des matériels différents
» assure la protection des processus et des utilisateurs
» offre des services évolués grace a des bibliotheques
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